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. Représenter les communications avec et au sein du logiciel

* Représentation temporelle des interactions entre les objets
* Chronologie des messages échangés entre les objets et avec les acteurs

. Décrire la réalisation des cas d'utilisation sur le systéme
représenté par le diagramme de classes

* Point de vue sur le fonctionnement du systéme
 Description au niveau de (état du systéme a un instant)
* Description de particuliers

* Représentation des échanges de messages
* entre les acteurs et le systeme, entre les objets du systeme
* de facon chronologique



* Objets (instances)
* Messages (cas d'utilisation, appels d'opération)

. Représentation graphique de la chronologie
echanges de messages avec le systeme ou au sein du systeme

* « Vie » de chaque entité représentée verticalement
* Echanges de messages représentés horizontalement




Utilisation en phase de conception

R

Diagramme de cas d'utilisation Diagramme de classes du systeme

: Description de la réalisation d'un cas d'utilisation
systeme décrit par le diagramme de classes

Communication entre les acteurs et le systeme vu comme
un ensemble d'objets



Utilisation en phase de conception

R

Diagramme de cas d'utilisation Diagramme de classes du systeme

Communication entre acteurs et systeme via une (texte, web,
physique...)



Utilisation en phase de conception

R

Diagramme de cas d'utilisation Diagramme de classes du systeme

- Création de classes de controle classes d'interface

e gerent les interactions avec les acteurs
* encapsulent le résultat des opérations
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Diagramme de cas d'utilisation

Diagramme de classes
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Diagramme de séquence du cas d'utilisation Utiliser



Eléments de base

instance d'une classe

V/ du diagramme de classes




- Emetteur en attente du retour

vérifierSolde(compte)

: Emetteur non bloqué, continue son exécution

T 7

processus évoluant ) _
\ pas nécessairement



Création et destruction d'objet

appel du constructeur

> nouvSession : Session

de l'instance créée ™

destruction de l'objet
(pas nécessairement

a la suite d'un message)



livres : Ensemble

listeLivresAuteurTriée




a I'envoi d'un message

* Deux diagrammes

[demandé = courant]




a I'envoi d'un message

* Deux diagrammes
 Bloc d'alternative




un enchainement de messages

T :

pour tous les objets




un enchainement de messages

 Bloc de boucle
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vérification du solde

prélevement agios notifié au client

)

diagramme décrit ailleurs
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effectuerVirementP(id,noCl,noCZ,mn’Q

virement personnel
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effectuerVirementP(id,noCl,noCZ,mn’Q

virement personnel

(niveau conception)
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effectuerVirementP(id,noCl,noC2,mrijT
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effectuerVirementP(id,noCl,noC2,mrii
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Diagramme de classes avec les classes techniques et les
opérations nécessaires

chercherClient(id : int) : Client




« » opérations liées au cas d'utilisation (méme nom)
Arguments (saisis) et valeurs de retour (affichées)

Opérations du diagramme de classes

Si message de objA : ClasseA objB : ClasseB
opération du message dans ClasseB




