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SCRATCH est un langage de programmation qui te permet de créer
facilement tes propres histoires interactives, jeux vidéos, animations,
créations musicales et artistiques, etc... .

nsils L+ RO
[-1 | Dance Party #1 F . Scripts  Costumes  Sons E

vg.-g{ par icecool44 (non partagé)

A I Evénements
a2
I/\pparﬁr;ce ﬂ Contrile
I Son I Caplews
I Stylo I Opérateurs
fl ponnées [ Ajouter blocs

avancer de D) pas

tourner (N de €5 degrés

[
|
I
tourner ) de €B) degrés }
|

PIET Rl o'isser en @ secondes 2 x €D v: i
Nouveau lutin ‘Q / é = :
ajouter €D 2

donner la valeur ) 2 x

I ‘

youter D a y

Nouvel amiére-p| donner la valeur @ a y

-ﬁ/ﬁ’]ﬂ Sac a dos A
Ce guide te montre comment créer un projet avec SCRATCH.

SRR cCreer

SRR S

Pour créer un nouveau projet, va dans

SCRATCH et clique sur Créer.

Si tu as un compte SCRATCH,
connecte-toi, pour sauvegarder ton

[ projet.

h Se connecter




BERRER @ Fichiery Ediionv Consells & o+ XX
[.] fDéplace-toi#S F . Costumes Sons

Var3  paricecool44 (partagé)

I Evénements @
f \ Apparence I Controle S
Son I Capteurs
s U

Stylo I Opérateurs
Données l Ajouter blocs
- ")

-
avancer de ) pas " d

tourner (X de €D degrés

tourner ¥) de €D degrés

glisser en @) secondes 3 x @ y: €0

X: 240 y: 98

Nouveau lutin @ / H’ (o]

ajouter €1) a x

donner la valeur @ & x

ajouter € a y

Déplace le bloc de commande AVANCER dans I'aire des scripts.

Costumes Sons Partager “‘) Montrer la page du pry

Mouvement I Evénements

I Apparence I Controle
I Son I Capteurs
I Stylo I Opérateurs
J Données [ Ajouter blocs avancer de €I pas

b

tourner (X de €8 degrés

Clique sur le bloc pour faire avancer le chat de 10 pas.
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m @ Fichierv Editionv Conselis &+ X £a :
ram! |Ajoute un son Page#4 = o Scripts  Costumes | Sons 49 M°""e”ag° d"m

Ui paricecooldd (partagé)

Mouvement I Evénements
Apparence I Controle
Capleurs
Stylo Opérateurs
Données I Ajoutar blocs

Jouer le son meow avancer de m pas

Jouer du tambour €53 pendant CED temps

y

jouer le son meow  jusqu'au bout

-
arréter tous les sons - -
-

Jouer du tambour €52 pendant (&S

faire une pause pour (X3 temps

jouer ia note (3P pendant O tem

choisir l'instrument n° €53

ajouter @1 au volume
X: 240 y: 180 (4

Nouveau lutin 9 / E’] (o]

mettre le volume au niveau €TI0 %

1

volume

ajouter € au tempo

mettre le tempo a @ bpm

oo ]

Déplace le bloc JOUER DU TAMBOUR et colle-le en dessous du bloc
AVANCER dans l'aire des scripts.

avancer de ) pas Clique et écoute.

jouer du tambour €89 pendant (ED) temps . , o
8 Si tu n‘entends pas le son, vérifie que le

son est bien activé sur ton ordinateur.

avancer de €L) pas

jouer du tambour €89 pendant {EX) temps
(1) Caisse claire

(2) Grosse caisse

(3) Side Stick

(4) Cymbale crash
(5) Charleston ouvert
(6) Charleston ferméy.

Tu peux choisir des sons de tambours
différents a partir du menu déroulant
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avancer de €0) pas
jouer du tambour €89 pendant (X temps

avancer de/ &T) jpas

Ajoute un autre bloc de commande AVANCER.
Clique a I'intérieur du bloc et ajoute un signe moins.

avancer de §I) pas
jouer du tambour 89 pendant {EE) temps
avancer de &) pas

Clique sur n‘importe quel bloc pour
lancer I'exécution de la pile.

avancer de §I) pas
jouer du tambour €89 pendant (X)) temps

avancer de @) pas
jouer du tambour €9 pendant {EE) temps

Ajoute un bloc de commande JOUER DU TAMBOUR ensuite
choisi un autre son du menu déroulant. Clique pour exécuter.
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= "Enoore et encore Page#6
5435 paricecoold4 (non partagé)

@ Fichierv Editionv Conseils b

P

. Scripts
Meuvement
Apparence
Son

st

I Données

Costumes

Sauvegardsr maintenant [ Icocd

€

x:0
yio

Sons

Evénements
Contrdle

ll capiours
I opérateurs , ¢

|

R4
.
.

avancer de € pas
jouer du ambour 83 pendant () temps

répétar €1 fois
.

répéter indéfiniment
-

X9 y 76 4

Nouveau i @ / &

répéler jusqu'a
=

stop tout

’
avancer de m pas

jouer du tambour §Z2 pendant {ED) temps

Déplace un bloc de commande REPETER et place-le sur le dessus de la pile.

La bouche du bloc de commande REPET

Pour déplacer la pile, attrape-la par le bloc d

répéte €1) 1ois
“avancer de ) pas
)
jouer du tambour 89 pendant {EE) temps
’

avancer de @) pas
b
jouer du tambour €9 pendant {EE) temps

http://scratch.mit.edu

ER entoure les autres blocs.

e dessus.

Tu peux modifier le nombre de fois
que la boucle se répete.

Clique pour exécuter.

Tu peux cliquer sur n‘importe quel bloc
pour exécuter la pile.

SCRATCH




oS ueloye chose

M & Fichlerv Editionv Consells Sauvegarder maintenant |

] D usae choe P " Subs  cosunes s
'7,3131 par icecool44 (non partage) I . i

Ever

Contrdle

Capleurs répéter €1 fois
Opérataurs

Ajouter blocs

avancer de €I pas
»

jouer du tambour €89 pendant (1) temps
)

dire CEIH pendant €) secondes avancer de @) pas
»

jouer du tambour & pendant (¥ temps
aire (R

penser 3 [CIIOM pendant €} secondla
penser a I

dire [IIEEEEY] pendant € secondes

X: 240 y: 180

Clique‘sur la catégorie APPARENCE et déplace le bloc DIRE.

&GP S Fichlerv Editionv Consells Sauvegarder maintenant [

G (0 e oo Poget | S —

Va7 paricecoold4 (non partage) I

Contrile

Capleurs répéter €1 fois
Opérateurs
Ajouter blocs

avancer de €I pas
I jouer du tambour €89 pendant (¥ temps
I avancer de @) pas
I jouer du tambour 0 pendant @ temps

penser a I
dire IIEEEE] peadant € secondes

répéter €D fois
avancer de L) pas
’iouer du tambour €89 pendant ) temps
' avancer de @ pas
[ jouer du tambour m pendant @ temps

Ensuite assemble le bloc DIRE
au-dessus de la pile
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oy [Le drapeau vert Page#8
paricacoold4 (non partagé)

Scripts
vard
Mouvement
Apparence
Son

Stylo
Données

quand pressé

quand espace  est

quand ce lutin est cliqué

quand l'arriére-plan bascule sur bac|

quand volume sonore

quand je regols messagel

x: 240 y: 180

Nouveau lutin & / ﬁ =

<

envoyer a tous mes.

quand pressé

Déplace le bloc

Scripts

~e

Chaque fois que tu cliques sur le

‘ l Mouvement
Apparence
Son
Stylo
I Données

drapeau vert
lancé.

, ton script sera

Costumes

il ContrSle

T Opérateurs

envoyer & tous messagel

sagel

Costumes

Sons

49 Montrer la page d

&

Evénements

Capteurs

k4

dire [BIEEH pendant €) secondes

Alouter bloe: P ”
. L d
avancer de €0 pas
i jouer du tambour m pendant @ temps
e €D pas

pressé s
jouer du tambour €89 pendant () temps

> €D

et attend

et assemble-le sur le dessus de la pile.

Sons

Evénements

Controle
Capteurs
I Opérateurs
I Ajouter blocs

quand

dire [IENEH pendant ©

pressé

Pour I'a®®eter, clique sur le bouton

Stop
_imgesetea.,
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quand pressé

répéter €D fois

avancer de §I) pas
)

jouer du tambour €59
»

SCRATCH




Maintenant essaie quelque chose de différent ...

B&ERG © Fichierv Editiony Conseils Lot 3% 3 Sauvegarder maintenant [

ra} (Lo o vt Pacer @ o | G | Sos ]

w73 paricecoolds (non partagé)

Apparence Canirdle
Capleurs
Opérateurs v
Alouter biocs dire IEIEN] pendant @ secondes
z répéter €1 fois

dire pendant secondes
 dre KRR pendant © secondes | el & € gt
jouer du tambour €8 pendant CED temps

avancer de @) pas
penser 3 GRICM pendant € seconde »

jouer du tambour €29 pendant (XD temps
penser 3 I

quand pressé

mettre l'effet couleur 3 €D

basculer sur costume costume2
costume suivant

P XTI L B basculor sur l'arrigra-plan backdro:

Nouveau lutin 6’ / é (o]

ajouter a l'effet couleur
mettre |'effet coulewr i0

annuler les effets graphigues

ajouter €D 2 a taille

Déplace un bloc de commande AJOUTER A I'EFFET.

mettre l'effet couleur

Clique pour voir ce qui se passe.
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wm & Fichlery Editionv Conseils & 3 3E Sauvegarder maintenant

Tl uie sur une touche Page#10 Seri Cosl Sons
K [App g F . pts osiumes
vari  paricecoold4 (non partagé)

Mouvement Evénements
Apparence Contr t_g‘
San Capleurs quand pressé

i Opermis dire [IENE] pendant €) secondes
Donnéos. I Ajouter blocs
répéter €1 fols

avancer de €D pas
quand pressé jouer du tambour €8 pendant CEI temps
avancer de @I pas
goand) upkcs festipressd jouer du tambour &) pendant (XX temps
quand ce lutin est cliqué

quand Parridre-plan bascule sur bac
quand espice  est pressé

mettre l'eflet couleur a3 €D

quand ‘oluma sanorw > m

uand fe recols messagel
cro v« COT TR
Noauin @ / & @

3 quand espace  est pressé .
Déplace le bloc et assemble-le sur le dessus de la pile.

Appuie sur la barre espace de ton
clavier.

i Controle
quand espace

I Sopug fieche haut
I Opérateurs mettre l'effet cc

fieche bas
l Ajouter blocs

fieche droite

fieche gauche
a espace Tu peux choisir la touche a partir

du menu déroulant.
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PIOULE iy A piere-p

Tu peux ajouter un arriére-plan a la scéne.

Q / H’ lan nd. . Scripts | Arriére-plans
9é)

on pa
Nouvel arrlére-plan[—
backdrt

X/ Qam

Lutin 4 Choisir un arriére-plan dans la bibliothéque

Cligue W pour —

' re-|
choisir un nouvel "";é."
arriére-plan. =

é—h‘ Sir un arﬁére-bian dans la biblioﬁi”éque'
a

Choisis un arriere-plan dans la bibliotheque comme par exemple “Spotlight-stage’.

ERE _WEN
e
e

(T (]

Clique OK. _ ST -

school2
stageZ
in tracks’

spotiight-stage

the movies Inside tral 1

Le nouvel arriere-plan apparait maintenant sur la scéne.

BERRIY & Fichierv Editionv Conseils

| Aloute arrigre-plan “f . Scripts Arriére-plans Sons
par icecooid4 (non partdgé)
; J Nouvel arrllro-phnf

spotlight-stage
a/ e
1

gl
K3,

rEge=01
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BFERS @ Fichierv Ediionv Conseils R H

' lAjoute un lutin Page#12
e par icecool44 (non partagé)

On appelle chaque objet “ i : :
dans Scratch : un lutin (en \

anglais Sprite ). [ £

se diriger vers

x: 147 y: -180 4

Nouveau lutin ¥ / H’ (0]

» L3 outer ax

- Choilsir un lutin dans la bibliotheéque

R
ajouter €0 a y

. BOUTON NOUVEAU LUTIN
Pour ajouter un nouveau

lutin, clique sur I'un de

ces boutons. Choisis un lutin dans la bibliothéque

/ Dessine ton propre lutin
-
Importe une image ou un lutin depuis un fichier

a Prends une photo ( avec une webcam)

Pour ajouter ce lutin, clique :
puis sélectionne la catégorie Gens

et choisis ’Cassy Danse"".

Tu peux déplacer le lutin ou tu
veux sur la scéne avec la souris.

http://scratch.mit.edu SGRATGH



1

Maintenant tu peux faire faire ce que tu veux au lutin. Essaie ce qui suit, ou explore
par toi-méme.

\ T°_
&

Hyni!

Scripts Costumes Sons |‘i AJOUTE UN SON
by
k Clique sur I'onglet SONS.

Nouveau son:

'

| meow ; . I'—
Tu peux choisir “S< un son,

¢

£
ou Importer = yn fichier son
( format MP3, AIF ou WAV )

1.
- Enregistrer ton propre son,

l. . Scripts Costumes Sons Partager
4 lj Mouvement ] Evénements Clique sur I'onglet SCRIPTS, et
J Appacerie__ | Cort 3 utilise le bloc de commande
T ) cepteus
[ove " Hoewers JOUER LE SON,
l Données I)\HJU[L‘F blocs
Choisis ton son a partir du menu
e déroulant.
Scripts  Coslumes  Sons | Partager | G4
. H o Effacer | Impork
S/am o CHANGE DE COSTUME
‘ 2 it . . .
)\ X Chaque lutin peut avoir plusieurs
cassy d{fc;voe-s || COStU meS.
s 7 @ Pour changer de costume, clique
ﬁ\ T sur I'onglet Costumes.
cassy dance-b . .
i & Ensuite clique sur un autre
s 7 costume pour le personnage.
cessy:z\sm-c
4 ’ ‘
i
Scnpts Costumes Sons m ANIME LE LUTIN
il Mouvement Evénements En alternant entre les costumes
J Apparence quand pressé tu peux animer les lutins.
Son ICapteurs cli I’ | Scri
I styio  Opérateurs ique sur I'onglet Scripts.
ll Données l Ajouter blocs Crée un script qui bascule entre

les costumes.




I'-‘l |'Desconseils!Page#13 R L T

'\‘,37517 par icecool44 (k_on partagée)

“ @ Fichierv Editiony oo
- L

Pour plus d’idées, clique sur Conseils.

ﬁ Conseils

Démarrer

Ecris un nom pour ton projet.

La fenétre des Conseils présente
des exemples de scripts que tu
peux utiliser dans ton projet.

Cela t'explique aussi ce que fait
chaque bloc de SCRATCH.

e

Mettre en place pas a pas
Carte de |'éditeur de projet
Carte de |'éditeur de dessin

Comment faire

+ Effets

+ Animations
+ Jeux

+ Histoires
+ Musique

Blocs

+ Mouvement
+ Apparence

+ Sons

+ Stylo

+ Données

+ Eveénements
+ Controle

+ Capteurs

+ Opérateurs

| Ajouter Blocs



SIWETdrde Pavtaye

Pour sauvegarder ton fichier en ligne,

I ol l ch Se connecter
S )
d'abord la premiére fois tu t'enregistres et ensuite tu te connectes.

( Si tu veux sauvegarder le fichier localement sur ton ordinateur, clique sur le menu déroulant Fichier et
ensuite sur Télécharger dans votre ordinateur)

Quand tu es prét, clique sur "4, Montrer la page du projet

La page du projet

Explorar  Diecutar CEETID
Ca projet n'ast pas partage - mals yous 5tes lo seul & le volr, Cllquez sur Partager pour permettre @ tout 1 monds de le voirt ‘ Partape P n l
artage
Des conseils | Page# 14 s Cllquez N—
BacleRrOcH L Mt no pour que les autres
o Instructions . .
. =’ puissent voir et
Cliquez L™ pour

jouer avec ton

un affichage plein projet.

écran.

Ajouter des notes a
propos de ton
projet.

2 Noe partapd Drrniere medificstion: 156 Cct 2013

®: || #

Quand tu partages, d'autres peuvent venir voir, tester, remixer ton projet

Et maintenant ?

Tu peux W un projet ou ¥ pour trouver des idées.

Aide
Pour en savoir plus, clique sur — ou va a http://scratch.mit.edu/help
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Scratch est un nouveau langage de programmation qui te donne la
possibilité de créer facilement tes propres histoires interactives, tes

jeux vidéos, tes animations, etc... — et de partager tes créations avec
les autres sur le web.

Scratch est développé par le Groupe de Recherche Lifelong
Kindergarten auprés du Laboratoire Média du MIT. Ce groupe
développe des nouvelles technologies qui, basée sur le principe des
blocs et de la peinture au doigt du jardin d’enfants, élargissent
I’éventail de ce que les gens peuvent concevoir, créer et apprendre.

Le développement du projet de Scratch, lancé en 2003, a recu le
soutien généreux du Consortium de recherche regroupant la
Fondation Nationale pour les Sciences (subventions 0325828, 1002713,
1027848, 1019396), la Fondation Intel, Microsoft, la Fondation
MacArthur, la Fondation LEGO, la Foundation Code-to-Learn,
Google, Dell, Fastly, Inversoft, et le MIT Media Lab.

La traduction de ce guide a été assurée par Claude Terosier, Josée
Desharnais, Jean-Jacques Valliet.

Soutenu par les subventions 0325828, 1002713, 1027848, 1019396 de la NSF. Toutes les
opinions, constatations, conclusions ou recommandations exprimées sur ce site sont
celles des auteurs et ne reflétent pas nécessairement les vues de la Fondation
Nationale pour les Sciences.

© 2013 Lifelong Kindergarten Group, MIT Media Lab



